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Historique de création du laboratoire





Objectifs généraux du laboratoire



Décembre 2016 :

« Le groupe cherchera à agir en pôle de compétences dans la promotion 
d’approches académiques du jeu (via l’organisation de colloques, journées d’

étude, conférences, formations) et va proposer une démarche de médiation visant 
à diffuser le savoir académique vers la Cité (interventions dans les médias, 

reconnaissance auprès de l’espace presse de l’UNIL). »



Chercheurs et chercheuses associées











Thématiques et perspectives générales 
de recherche









Circulation des franchises



Histoire(s) du jeu vidéo



Théorie(s) du jeu vidéo





Équipement et matériel de recherche 
et/ou création



http://www.youtube.com/watch?v=Ou6YUVjTUTE


Projets de recherche et/ou création 
(passés, en cours, à venir)



Projet Bonnell

Archivage et étude d’un fonds 
historique 



Projet Bonnell

Archivage et étude d’un fonds 
historique 



Swiss Games

Histoire du jeu vidéo en 
suisse



Projets futurs (I)
NCCR “Digital.ch: Heritage and 

Open Knowledge in Digital 
Humanities



IP4: “Achiving Video Games, 
Analysing Gameplay”

Direction: Prof. Bernard Perron 
Co-direction: Olivier Glassey



Appel à projets 
“Digital Lives” (FNS)

“Game/Play”

Étude des régimes 
d’expérience vidéoludiques

Projets futurs 
(II)



Deux jeux de données: discours de réception 
et données input



Autres types de projets (diffusion de la 
connaissance, ateliers, etc.)



Cours public:
L’histoire avec Assassin’s 
Creed Origins (28 avril 2018)



Espace Pixels

Bibliothèque Municipale de Vevey



Numerik Games Festival



Swiss Game Studies Day



Rôle des étudiants, étudiantes au sein 
du laboratoire



Pixels: Association de culture vidéoludique 
(UNIL-EPFL)



Programme(s) d’étude ou cours associés 





Notre lab en photos
















