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ENSEIGNEMENT DU JEU VIDEO A LA

SORBONNE NOUVELLE

" Cing enseighements au département CAV

Histoire économique et culturelle des jeux
vidéo (L2)

Economie et métiers du jeu vidéo (L3)

Ecriture de game concept (L2)

Séminai LE JEU VIDEQ, NOUVELLE
eminaires de master INDUSTRIE CULTURELLE
= Introduction aux études de jeux vidéo
= Workshop d’analyse de jeux vidéo

" Mise en place d’une association étudiante

Pixel Up (2013)

= Tables rondes, programmation de jeux,
concerts...

® Collegues au sein de I’'UFR et ailleurs
Emmanuel Siéty, Teresa Castro (CAV)
Fanny Georges, Pierre-Louis Patoine (MCF)
Haude Etienne, Selim Ammouche (doctorants)




CREER UN LIEU POUR ACCEDER AUX

JEUX VIDEO ET AUX RESSOURCES

" Projet présenté au CA de l'université
en 2014

Obtention d’une armoire pour commencer a
constituer le fonds de la vidéoludotheque

Discussions avec la DSIC pour récupérer du
matériel destiné a la benne (TV cathodiques,
UC de bureau...)

Obtention de quelques jeux et de matériel
de la part de Nintendo France

= Softmodding de consoles Xbox (2001)
Hacking et remplacement du disque dur
Installation d’une librairie de jeux

Emulation transparente sur écran
cathodique

m Utilisation des ressources en mode
homade

Disparition des prises Péritel des postes de
TV de l'université
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creation d'une vidéoludothéque
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Porteur du projet

Aleyis Blanchet, avec e soutlen de M. Bruno Fequignot pour le ratiachement & FUFR Arts & Madias =t
e soutien de ML Guilisume Sculez du déparement Cindma et Audiovisus.

francophones en jeux vidéo : aralyse des pradiques f des confenus », mals pourralk dgalement 8t
14 e Tagon & dautres or de MUFR Agis & Médis

Four amoncer c= projet, entamer des demandes de crédis. ain déguiper e service, faine appel aux

dons et & |a colaboration des édieurs de jewx widdo, I est nécessaire de disposer d'um Bew. Ce Bew
permefirat de mefire &n piace dans un premier femps les fondations. du projet @ orpanisalion des
codections, mise & PIBCE des prOCRdures de prit, GEMAChES aUpRES de partenales du COE des
exirurs

Damande 4 la Commizalon das locaux

MEBnchet souraite obtenr Mussge dune sale du Campus Censier powr vy Instaler i
widdniudothéque imatériets, logicels, doumentation). Cefe sale serait accesshbie dans un premier
f=mps uniguemen: au personne] enssignant dans e cadre des ensegnements.

Proposition de ks Commission des locaux
La commission des locaur donne & funanimie on awvis fvomabie au projef de rétation dme
. Darrs un premier temps, fe pndt de matdcsl S feva e dPecion 0e5 Ensspnans af

vidsolugohaque.
Sery assuve pavis DSIC. L'atnbution ¢une salle 573 SOUMISE 4 4 COMMISSIon des JoCauy apres i
S £T CHRCE 083 SIS JU EmES 2014-2016 des nowveles Maqueles de imation.

Approtation du Concsll d'aaminictration ou 11 Jullist 2014,

#3m Sartsed - TS0 Pwts — Duress X6 - Tl [ 4587 14
et



OBTENTION D'UNE SALLE AU CENTRE

BIEVRE EN JANVIER 2018

" Prise de rendez-vous avec la direction
immobiliere
Etat des lieux et demande d’installation
Engagement sur un semestre
Stratégie du pied dans la porte
= Accueil du séminaire de 2"4 semestre
sur I’'analyse de jeux vidéo
Travail d’analyse de jeux vidéo d’arcade
= Mise en place d’'une ouverture de
service public
Volontariat étudiant (Charlotte et Noé,
Emile et Alexandre)
= Obtention d’une ligne de crédit de
I'UFR
Achat de matériel
= Casques audio, PS4 Pro et PS VR, UC Gaming

= Autorisation de poursuivre I'expérience
en 2018-2019
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